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Droga do stajenki nie była prosta, biegła przez las, a w dodatku był to teren skalisty, także i 

kamenie nie pozwalały na przejście… rozszyfruj mapę i pomóż pastuszkom dotrzeć do stajenki… 

Powodzenia! 

Las: A4, A5, A9, B2, B4, B7, B9, C2, C7, C9, C11 , D2, D3, D4, D5, 

D6, D9, E2, E4, E11, F4, G1 , G10, H4, H5, H6, H7 , J11 , I10, I11 , J12, 

K7, K8, K9, L3, M1, N1, N3, N4, H8, I4, I7, I8, J2, J3, J4, K4, J10 , N5, 

M9, M10, M12, N10, N12, O5, O10, O12, P2, P5, P8,  P10, P12, R6, A11, 

A12, R8, R12, S1, S4, S8, T1, T2, T4, T5, T6, T7 , G2, G4, G9, T9, T10, T11 .

Skały: A10, B5, D11, E3, E8, E9, F6, F7, F11, G11, H1, H2, I12,  K3, K5, K6, K10, 

K11, K12, L1, L12, M5, M6, M7, M8, N2, O7, O8, P3, R3, R10, S12, T8, T12.  

Narysuj trasę dla ozobota, pamiętaj aby zachować odpowiednie odstępy pomiędzy brzegami kratek oraz 

odpowiednią szerokość trasy. 

Droga do stajenki nie była prosta, biegła przez las, a w dodatku był to teren skalisty, także i 

kamenie nie pozwalały na przejście… rozszyfruj mapę i pomóż pastuszkom dotrzeć do stajenki… 

Powodzenia! 

Las: A4, A5, A9, B2, B4, B7, B9, C2, C7, C9, C11 , D2, D3, D4, D5, 

D6, D9, E2, E4, E11, F4, G1 , G10, H4, H5, H6, H7 , J11 , I10, I11 , J12, 

K7, K8, K9, L3, M1, N1, N3, N4, H8, I4, I7, I8, J2, J3, J4, K4, J10 , N5, 

M9, M10, M12, N10, N12, O5, O10, O12, P2, P5, P8,  P10, P12, R6,  A11 , 

A12, R8, R12, S1, S4, S8, T1, T2, T4, T5, T6, T7 , G2, G4, G9, T9, T10, T11 .

Skały: A10, B5, D11, E3, E8, E9, F6, F7, F11, G11, H1, H2, I12,  K3, K5, K6, K10, 

K11, K12, L1, L12, M5, M6, M7, M8, N2, O7, O8, P3, R3, R10, S12, T8, T12.  

Narysuj trasę dla ozobota, pamiętaj aby zachować odpowiednie odstępy pomiędzy brzegami kratek oraz 

odpowiednią szerokość trasy. 



Pamiętaj, że droga ozobota powinna biec przez środek kratki i mieć szerokość ok 0,5 cm 

Pamiętaj, że droga ozobota powinna biec przez środek kratki i mieć szerokość ok 0,5 cm 


