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Przedmiot: Zajecia Komputerowe z kodowaniem
Klasa: 3 Szkota Podstawowa

Przygotowanie: Sebastian Pontus

Tworzenie sekwencji tekstu i obrazu

Szyfrowanie - gry i zabawy

Wykorzystanie szyfréw do tworzenia instrukgcji
Cztowiek robot - tworzenie i pisanie kodu ruchow
Cztowiek robot - pisanie kodu sekwencji ruchu
Tworzenie sekwencji z warunkiem "jesli"
Tworzenie instrukcji z warunkiem "jesli"

Tworzymy kod "przez"
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Tworzenie sekwencji z warunkiem "przez"
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taczenie sekwencji z warunkami "jesli i "przez"

Zapisywanie kodu sekwencji "jesli", "przez"
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- Przypomnienie informacji nt. obstugi komputera.
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. Bezpieczenstwo w sieci.
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Co kryje sie we wnetrzu komputera?
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- Urzadzenia wejscia i wyjscia.
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- Obstugujemy drukarke.
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. Pendrive - zapis, odczyt, pojemnosc.
Wyszukiwanie informacji: Wikipedia i stowniki on-
line.
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. Przegladarki internetowe - rézne rodzaje.
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Mistrz Klawiatury. Cwiczenia on-line.
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. Programy edukacyjne online.
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- Microsoft Word. Formatowanie tekstu.
. Microsoft Word. Tekst i obraz.
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Microsoft Excel. Zastosowanie.

N
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. Kalendarz Google. Planowanie.
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. Microsoft Paint. Cwiczenia.
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. Lego Mindstorms. Wprowadzenie.
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. Urzadzenia wejscia i wyjscia Mindstorms.
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- Czujniki i ich zastosowanie.
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Programowanie blokowe.

w
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- Warunkowanie "jesli" w robotyce.
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. Sekwencja "przez" w robotyce.
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. Co to jest petla? Lego Mindstorms
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Microsoft Office. Rdznorodnos¢ aplikacji.

w
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. Kodowanie Lego Mindstorms. Gry i zabawy.
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