www.mistrzowierobotyki.pl facebook: , roboty edukacyjne w szkole”

Przedmiot: Zajecia Komputerowe z kodowaniem
Klasa: 1 Szkota Podstawowa

Przygotowanie: Sebastian Pontus

1. Porzadkowanie obrazkéw w kolejnosci.
2. Tworzenie sekwencji obrazkowych
3. Porzadkowanie piktograméw
4. Szyfrowanie - gry i zabawy
5. Wykorzystanie szyfréw i kodéw w zabawie
6. Cztowiek robot - tworzenie kodu ruchow
7. Cztowiek robot - tworzenie sekwencji ruchu
8. "A co jesli" - wprowadzenie do warunkowania
9. Tworzenie sekwencji warunkowych "jesli"
10. Gryizabawy z kodowaniem
11. wykonywanie sekwencji na kodach strzatkowych
12. Bee Bot - wprowadzenie
13. pamie¢ ROM i RAM - Bee Bot
14. Programowanie Robota
15. Kodowanie strzatkowe - wprowadzenie
16. Gdzie trafi robot? Odczytywanie kodu
17. Gdzie zatrzyma sie robot? Czytanie programu
18. Z punktu A do B. Tworzenie sekwencji.
19. Do géry nogami - ¢wiczenia prawo/lewo/gdra/dét
20. Odczytywanie sekwencji - programowanie, éwiczenia
21. Komputer - urzadzenia wejécia i wyjscia.
22. Ppoprawne uruchamianie komputera
23. Bee Bot - tworzenie labiryntu.
24. Bee Bot - ¢wiczenia, ucieczka z labiryntu.
25. Urzadzenia wejicia - mysz, klawiatura, skaner. Oméwienie.
26. Urzadzenia wyjscia - gtosniki, monitor.
27 Bee Bot - sekwencja najkrotszej trasy. Cwiczenia w
kodowaniu.
28. System binarny - wprowadzenie.
29. Szyfr binarny - gry i zabawy.
30. Konwersja kodu strzatkowego na binarny.
31. Réine rodzaje aplikacji. Omdwienie i prezentacja.
32. Mistrz Klawiatury on-line. Wprowadzenie
33. Bee Bot - projekt zadania
34. Bee Bot - Prezentacja zadania
35. Bee Bot - zawody
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